SVP MS Na Zvonicce, 3. téma: PADA LISTi ZLATE, RUDE

- vzdéldvaci nabidka pro mésic listopad

Podtéma Svét je plny véci
- Procvi€ovat plazeni po lavi€ce pfitahovanim soupaz sunem v lehu na bfie a na zadech.

- Rozlisovat znalosti o predmétech denni potfeby, spravné pojmenovat a znat typické
vlastnosti a ucel. Ziskavat poznatky o vlastnostech materiall, z nichz jsou predméty
vyrobeny. Porovnavat pfedméty, dlouhy-kratky, velky-maly, lehky-tézky. Hry na obchod,
kouzelna krabice, uklizime doma ...

- Ucit déti vytvaret soubory na zakladé vymezené vlastnosti (tvar - napf. ¢tverec, barva).

- Ovladat grafickou techniku — otiskovani pfirodnich material(, vyuziti vSeho, co jesté pfiroda
poskytuje.

- Umét vyjadfit hudbu pfirozenym kultivovanym pohybem.

- Rozvijet schopnosti k Setrnému zachazeni s hrackou.

Motivacni pohadka

(Olga Hejna, Pohadky pro skfitka Hajaju)

Tak tuhle prochazim kolem bfiz a olSin a najednou mé napadlo — copak asi déla
ten domecek za stfibrnym mostkem?

Mival velké trapeni, byl tam pejsek a ten nehlidal, kocour a ten nemroukal, mic,
ktery neskakal, a s chlapcem, co tam bydlel, uz vabec nebyla zadna fe€. Domecek byl
z toho cely pry¢€ a fikal, jestli se to nezlepsi, Zze se jednoho dne sebere, pfejde stfibrny
mostek a sbohem, méjte se tu, jak chcete.

Tak jsem si vzpomnéla na ten domecek a Sla jsem se na néj podivat. Ale co to?
Domecek si zpiva!

,Dobry den, domecku, co je u vas nového?“

,D€ékujeme za optani, vSechno klape,” povida domecek. ,Umim ted takovou
pisniCku, a co ji zpivam, védi vSichni, co maji délat. Moc Sikovna véc, tahle pisnicka,
jen si ji poslechni.”



A domecek spustil:

,Mama skace, hlida dum,
kloucek vylit k oblakim,
miCek mnouka, chyta mysky,
pejsek sviti dolu z vysky,
slunce myje nadobi,

pak jde spat a nezlobi.”

Ale jen domecek dozpival, uz vidél, Zze se spletl: kluk vybéhl z domku a hop rovnou
nahoru jako n&jaka micuda.

Zato slunce seskocilo z oblohy, popadlo zastéru a uz se hrne k nadobi, a hned
jeden talif rozbilo.

Koukame, co ted bude na nebi misto slunce, a on tam pejsek. A sviti, rostak! Mi¢
si mnouka a nestastna mama béha kolem domecku. ,Domecku, domecku, tys tomu
dal! Honem zazpivej, jak to ma byt.“ A domecek se dal do zpévu:

,Micek stéka, hlida dum,
mama skace k oblakim,
slunce honi mys a mnouka,
kocour na né z nebe kouka
pes si Cistil botiCky,

ted’ si myje rucicky.”

Nez se domecek vzpamatoval, skoCilo slunce oknem do sklepa a pustilo se za
mysSi. Pes hleda v pradelniku Cisty ru¢nik a mama vyskakuje — hop a hop. Mici se to
jaksi nelibi. Na véechno stéka: ,Haf! Haf!*

»LAle ne,” vola popleteny domecek. ,Takhle to je!”

,Slunce hafa, hlida dim,
kocour skace k oblakim,
pejsek sedi, pfede, minouka,
kluk jak slunce z nebe kouka,
mi¢ si myje pusinku,

protoze snéd pralinku.”

Ale ne, tak to zase neni! Honem vzpominej, jak ma pisni¢ka vypadat! Rychle, nez
mi¢ vymisa v8echny pralinky. A slunce $téka? No ne! Copak pes, at’ si tfeba mrouka,
ale kluka nemuzeme nechat na obloze, aby vychazel a zapadal, no nemuzeme. Jesté
by si natloukl nos, az by zapadl| za hory. Jéje, uz zapada! Bez Cepice, bos, natlu€e si
nos! Jesté, Ze si domecCek vzpomnél a zazpival pisni¢ku, jak ma byt:



.Pejsek stéka, hlida dum,
micek skace k oblakim,
sluniCko se culi z vysky,
kocour €iha, chyta mysky,
kluk si myje pusinku,

a posloucha maminku.”

Uff! To jsme si oddechli. Slunce se vratilo na oblohu, kluk si oplachl pusu a dostal
dalamanek a kocour se pustil za mysi. Pes obéhl domecek, a kdyz vidél, ze se pfi tom

kolotoCi neztratil, spokojené zastékal:
,Haf, haf, uz je vSechno v poradku. Haf!“
Jen pozor domecku, aby ses zase nékdy nespletl!

Rozhovor:

Kde najdeme zpivajici domecek?
a) za dfevénym mostkem b) za stfibrnym mostkem

V domecku bydli mama, kloucek, kocour a:
a) vlk b) koza

Koho honilo slunce ve sklepé?
a) mys$ b) kluka

Co snédl micek?
a) pusinku b) pralinku

Co by si natloukl kluk, kdyby zapadal za hory?
a) koleno b) bradu

Co dostal kluk, kdyZ si oplachl pusu?
a) dalamanek b) Cokoladu
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c) za lesem

) pejsek

c) mi¢

¢) maminku

C) nos

c) pralinku



1. akol: Domecky. Kazdy bude jiny. Dokresli spravné do tabulky domecky, jak patfi —
podle barvy stfechy a podle omitky.
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2. ukol: Nakresli vée podle uvodni pohadky. Ale tak, jak to ma spravné byt!




3. ukol: Nauc se nékolik novych basnicek.

Sneéek

Podivejme, SneCek néci v malém domku tady breci.
Po tvafiCkach slzy mydli, zapomnél, kde mama bydli.
,Ci jsi, $ne¢ku?* ,Maminginej.”

~Jak ti Fika?“ Kluku linej.”

~Jak vypada?“ ,Jako tata. Je takova Snekovata.”
.Kam jsi Sel?* ,Tam a zpatky.”

,Odkud leze§?“ ,Ze zahradky."

,Cos tam vidél?* ,Ctyfi jezky. Vsichni $li pry& p&sky.”
,Co ti Fekli?“ ,Neplac¢, snecku!” B
LA co ty?* ,Zalezl jsem do domecku.* A
A zas placCe a zas breci, je moc malej, Skoda Feci.
VSak uz k nému mama leze, na zadech mu néco veze.

ABeCeDa
A - je stan aneb stfiska.
B - dvé vypasena brisSka.

T

C - je rohlik, mésic, srp.
D - pul broskve nékdo slup.

E - je hfeben polamany.

F - semafor pochroumany.
G - je rohlik bez Spicky.

H - postylka Hanicky.

CH - je mésic u postele.
| - pravitko ucitele.

J - obracena hal.

K - snéhové vlocky pl.

L - je klika u dfevniku.
M - dva stany taborniku.
N - M pfiSlo o nohu.

O - je kolac¢ z tvarohu.

P - praporek na mavani.
R - je Sasek pro zasmani.
S - je zatazeny had.

T - stoleCek, prostirat.

U - je misa na knedliky.
V - je vaza z keramiky.
Y - prak na pracek.

Z - je znaCka zatacek.
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4. tkol: Dokresli, kudy vSude Snecek leze (Ukol pro uvolfiovani zapésti, vhodny

i pro nejmensi déti). Sneka vybarvi.




5. ukol: Najdi stejné domecky a spoj je k sobé.
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Jak se fika tomu, kdyz je mnozstvi domu v fadé za sebou? (ulice)

Umis Fici, kde bydli$? Znas ulici a gislo? Rekni své celé jméno a svou adresu.



6. ukol: Najdi stejné domecky a spoj je k sobé. Dej pozor, domecky ve spodni
vesnicce jsou jinak nez v ulici nahore. Pouzij na kazdé spojeni jinou barvu. Snaz

se o rovnou ¢aru.
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7. ukol: Vybarvi domecky podle predlohy. Ke stejnym dvojicim pfipoj ¢islici a obrys

podle barevného vzoru.




8. ukol: Postrehova hra: kolik stfech je na obrazku? Zakrouzkuj pocet stfech do
obrazce vlevo a do obrazce vpravo tu spravnou Cislici napis.




9. ukol: Kimova hra (postieh, zrakové vnimani, pamét, pfipadné sluchové vnimani):

Cilem hry je neprohliZet si pfedem tuto stranku a pfipadné ani tu dalsi, kde je druha
Kimovka, pfipravit si pastelky a papir. Pak na cca 30 — 60 sekund stranku odkryt a opét
zakryt. Ukolem je vzpomenout si, nakreslit a pojmenovat co nejvice z predméta, které
jsou nakreslené nize na strance. Hru si mlzete zahrat doma nebo ve tfidé tak, Ze na
napr. tac nebo stll pfipravite 6 - 15 pfedmétl bézné denni potreby, které vSichni
divérné znate. Zakryjete napf. Satkem nebo utérkou. Pak pfedméty na odkryjte a
postupujete jako vySe. Nebo mlzete pfedméty jen jmenovat a ten, kdo pfedméty do
Kimovy hry pfipravil je postupné vyndava, aniz by odkryl neuhodnuté. Kimova hra se
da hrat i zvukové v&etné poznavani zvuku: napf. hrou a vyluzovanim zvuku vlastnim
télem — tlesknuti, mnuti rukou, mlaskani, dupani... Soupani zidli, pipani budiku,
zavirani dvefi...

A) Po ukonéeni Kimovy hry vybarvi pod obrazky spravny pocet prazdnych krouzku
podle poctu slabik u slov.
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B) Dalsi Kimovka. Po ukonCeni Kimovy hry zakrouzkuj stejnou barvou ta slova,
co zacinaji stejnym pismenem. Obrazek, které nelze s zadnym spojit, dej do

Ctverce.
Hreben Praporek

Stolek

Kdo z rodiny zac¢ina od stejného pismene pfedmétu, co je ve Ctverci? (maminka)



10. ukol: Najdi dvojice, které spolu néjak souvisi, udélej kolem nich kruh a spoj
dvojice k sobé. Vzdy kazdou dvaoijici jinou barvou. Nejdfiv pfemyslej, pak kresli.




11. ukol: Hra na detektivy (procviCeni vyznamu slov). Spoj k sobé protiklady: velky
x maly, dlouhy x kratky, t€zky x lehky. Vyznam &ervenych slov zakrouzkuij.




12. ukol: Poslouchej a spoj spolu dvojice vlevo a vpravo, které znéji podobné (rymy).




13. akol: Pokracuj v fadé obrazct — dokresli jich tolik, aby Cislice na konci fadku
vyjadfovala spravny pocet. Obrazce pojmenu;.
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14. ukol: Zazpivej si celou pisnicku z pohadky Zpivajici domecek:

1. Mama skace, hlida dim,
kloucek vylit k oblakim,
mic¢ek mnouka, chyta mysky,
pejsek sviti dolt z vysky,
slunce myje nadobi,

pak jde spat a nezlobi.

2. Micek $téka, hlida dim,
mama skace k oblakiim,
slunce honi my$ a miouka,
kocour na né z nebe kouka
pes si Cistil boticky,

ted si myje rucicky.

3. Slunce hafa, hlida dim,

kocour skace k oblakiim,
pejsek sedi, pfede, mnouka,
kluk jak slunce z nebe kouka,
miC si myje pusinku,

protoze snéd pralinku.

. Pejsek $téka, hlida dum,

micek skace k oblakim,
sluni¢ko se culi z vysky,
kocour €iha, chyta mysky,
kluk si myje pusinku,

a posloucha maminku.




15. ukol: Z kostek postav hrad — vybarvi obdélniky modre, ,
a trojuhelniky Cervené.
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Vyborné, pokud jsi uz na této strané, své ukoly mas skvélé zvladnuté. /-\
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Napovéda — spravné feseni ukolu €. 3.
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Néco navic: domecky mize$ od sebe rozstfihat, kdyz Ti to rodi€e vytisknou dvakrat, mas
nové pexeso, nebo vyrob domino. Nebo poskladej novou ulici. Domy v ulici mize$ ocislovat,
tak jak to je ve skute€nosti — také kazdy dim ma své Cislo. Pak tfeba dokreslit, kdo ve
kterém domé bydli nebo co v tom domé uvnitf asi maze byt? Prodejna (¢eho), Skola,

kancelare, banka, posta, ....




